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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Use Case Diagram 
 

Tabel 1. Simbol Usecase Diagram 

SIMBOL NAMA KETERANGAN 

 

 

 

 
Actor 

 
Mewakili peran orang, sistem yang 

lain, atau alat ketika berkomunikasi 

dengan use case 

 

 

 
 

 

 

 
Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen mandiri 

(independent) akan mempengaruhi 

elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri. 

 

 

 

 

 

 

 
Generalization 

Hubungan generalisasi dan 

spesialisasi (umum-khusus) antar 

dua buah use case dimana fungsi 

yang satu adalah fungsi yang lebih 

umum dari yang lainnya. 

 

 

 
 

 

 
Include 

 

Relasi use case tambahan ke 

sebuah use case, dimana use case 

yang ditambahkan dapat berdiri 

sendiri. 

 

 

 

 

 
 

 

 

 
Extend 

Relasi use case tambahan ke 

sebuah use case, di mana use case 

yang ditambahkan memerlukan use 

case ini untuk menjalankan 

fungsinya atau sebagai syarat 

dijalankan use case ini 

 

 

 

 
 

 
 

Association 

Komunikasi antar aktor dan use 

case yang berpartisipasi pada use 

case atau use case memiliki 

interaksi dengan aktor. 
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SIMBOL NAMA KETERANGAN 

 
 

 

 
 

System 

Menspesifikasikan paket yag 

menampilkan sistem secara 

terbatas. 

 

 

 
 

 

 

 

 
Use Case 

Fungsionalitas yang disediakan 

sistem sebagai unit-unit yang saling 

bertukar pesan antar unit atau 

Aktor; biasanya dinyatakan dengan 

menggunakan kata kerja diawal 

frase nama use case 

 

 

 

 

 

 
Collaboration 

Interaksi aturan-aturan dan elemen 

lain yang bekerja sama untuk 

menyediakan perilaku yang lebih 

besar dari jumlah dan elemen- 

elemennya (sinergi) 

 

 

 

 

 

Note 

 

Elemen fisik yang eksis saat 

aplikasi dijalankan dan 

mencerminkan suatu sumber daya 

koputasi. 

Sumber: Rosa A.S. dan M. Shalahuddin (2016) 

 
2. Activity Diagram 

Tabel 2. Simbol Activity Diagram 

SIMBOL NAMA KETERANGAN 

 
 

 

 
Start Point 

berfungsi untuk menunjukan 

Status awal aktivitas yang 

dilakukan atau yang sedang 

terjadi dalam activity diagram 

 

 

 

 
 

End Point 

Adalah bagian akhir dari suatu 

aliran kerja pada sebuah activity 

diagram dan pada sebuah 
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SIMBOL NAMA KETERANGAN 

  activity diagram bisa terdapat 

lebih dari satu end point 

 

 

 

 

 
Activity 

Berfungsi untuk menunjukan 

aktivitas yang sedang terjadi 

dalam activity diagram,aktivitas 

biasanya diawali dengan kata 

kerja. 

 

 

 
Fork 

(Percabangan) 

 

Fork berfungsi untuk memecah 

behaviour menjadi aktivitas 

yang pararel 

 

 

 
Join 

(Penggabungan) 

 

Join Berfungsi untuk 

menggambungkan kembali 

aktivitas yang parallel 

 
 

 

 

 

 
Decision 

Berfungsi untuk 

menggambarkan pilihan kondisi 

dimana ada kemungkinan 

perbedaan transisi, untuk 

memasstikan bahwa aliran kerja 

dapat mengalir ke lebih dari satu 

jalur. 

 

 

 

 

 

Swimlanes 

Berfungsi Membagi aktivitas- 

aktivitas pada diagram aktivitas 

ke dalam beberapa kelompok. 

Setiap kelompok 

merepresentasikan organisasi 

yang bertanggung jawab untuk 

aktivitas tersebut 

Sumber: Rosa A.S. dan M. Shalahuddin (2016) 
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3. Sequence Diagram 

Tabel 3. Simbol Squerence Diagram 

SIMBOL NAMA KETERANGAN 

 

 

 

 

 

Actor/Aktor 

Orang, proses, atau sistem lain 

yang berinteraksi dengan system 

informasi yang akan dibuat di 

luar sistem informasi yang akan 

dibuat itu sendiri, jadi walaupun 

simbol dari aktor adalah gambar 

orang, tapi aktor belum tentu 

merupakan orang. 

   
 

Garis 

hidup/lifeline 

 

Menyatakan kehidupan suatu 

objek. 

 

    
Objek 

 

Menyatakan objek yang 

berinteraksi pesan. 
 

 

 

 

 

Waktu aktif 

Menyatakan objek dalam 

keadaan aktif dan berinteraksi, 

semua yang terhubung dengan 

waktu aktif ini adalah sebuah 

tahapan yang dilakukan 

didalamnya. 

<<create>>  
Pesan tipe 

create 

menyatakan suatu objek 

membuat objek yang lain, arah 

panah mengarah pada objek yang 

dibuat. 

1 : nama_metode()  
Pesan tipe 

call 

Menyatakan suatu objek 

memanggil operasi/metode yang 

ada pada objek lain atau dirinya 

sendiri 

 
masukkan  

 

Pesan tipe 

send 

Menyatakan bahwa suatu objek 

mengirimkan data/masukkan 

informasi ke objek lainnya, arah 

panah mengarah pada objek yang 

dikirim. 
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Sumber: Rosa A.S. dan M. Shalahuddin (2016) 

 
4. Class Diagram 

Tabel 4. Simbol Class Digram 

SIMBOL NAMA KETERANGAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Class 

adalah blok - blok pembangun 

pada pemrograman berorientasi 

obyek. Sebuah class 

digambarkan sebagai sebuah 

kotak yang terbagi atas 3 

bagian. Bagian atas adalah 

bagian nama dari class. Bagian 

tengah mendefinisikan 

property/atribut class. Bagian 

akhir mendefinisikan 

methodmethod dari sebuah 

class. 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
Asosiasi 

merupakan sebuah relationship 

paling umum antara 2 class dan 

dilambangkan oleh sebuah garis 

yang menghubungkan antara 2 

class. Garis ini bisa 

melambangkan tipe-tipe 

relationship dan juga dapat 

menampilkan hukum-hukum 

menyatakan suatu objek 

mengakhiri hidup objek yang 

lain, arah panah mengarah pada 

objek yang diakhiri. 

Menyatakan bahwa suatu objek 

yang telah menjalankan suatu 

operasi atau metode 

menghasilkan suatu kembalian 

ke objek tertentu, arah panah 

mengarah pada objek yang 

menerima kembalian. 

 

 
 

Pesan tipe 

send 

KETERANGAN NAMA SIMBOL 
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SIMBOL NAMA KETERANGAN 

  multiplisitas pada sebuah 

relationship. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Composition 

Jika sebuah class tidak bisa 

berdiri sendiri dan harus 

merupakan bagian dari class 

yang lain, maka class tersebut 

memiliki relasi Composition 

terhadap class tempat dia 

bergantung tersebut. Sebuah 

relationship composition 

digambarkan sebagai garis 

dengan ujung berbentuk jajaran 

genjang berisi/solid. 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

Dependency 

Kadangkala sebuah class 

menggunakan class yang lain. 

Hal ini disebut dependency. 

Umumnya penggunaan 

dependency digunakan untuk 

menunjukkan operasi pada 

suatu class yang menggunakan 

class yang lain. Sebuah 

dependency dilambangkan 

sebagai sebuah panah bertitik- 

titik. 

 
 

 

 
Aggregation 

mengindikasikan keseluruhan 

bagian relationship dan 

biasanya disebut sebagai relasi. 

Sumber: Rosa A.S. dan M. Shalahuddin (2016)


